017-Responsive-Navigation-Umbruchpunkte

Frontend-Aufgabe
Anforderungsniveau: Mittel

1 Ziel der Aufgabe

Sie bauen eine Navigationsleiste, die iber drei Umbruchpunkte hinweg drei verschiedene Gestal-
ten annimmt: volle Leiste, verkiirzte Leiste, Meniischublade. Das ist die eine Halfte der Aufgabe.
Die andere, und fiir uns die wichtigere, ist der Nachweis: Sie sichern die Navigation mit automati-
sierten Tests ab und weisen nach, dass jeder Umbruchpunkt und jedes Bedienelement tatsachlich
von mindestens einem Test erreicht wird.

Gepriift werden:

Responsives Layout mit CSS Media Queries oder Container QQueries
Zustandsfiithrung einer Navigation iiber Breitenwechsel hinweg

Tastaturbedienung und ARTA-Attribute (aria-expanded, aria-controls, Fokusfalle in der
Schublade)

Ladezustand ohne Layout-Sprung

Automatisierte Tests mit Playwright, inklusive der Frage, was ein griiner Test eigentlich belegt

Veranschlagte Bearbeitungszeit: 6-8 Stunden

2 Aufgabenbeschreibung

1.

Projekt aufsetzen

Legen Sie ein Next.js-Projekt mit TypeScript an (App Router) und richten Sie Playwright ein.
Andere Frameworks sind zuldssig, wenn Sie die Wahl in der README begriinden; Playwright
als Testwerkzeug ist gesetzt.

npx create-next-app@latest navigation --typescript --app
cd navigation
npm init playwright@latest

Die drei Umbruchpunkte

Die Navigation nimmt genau drei Gestalten an. Die Grenzen diirfen Sie verschieben, wenn Sie
das in der README begriinden — drei unterscheidbare Zusténde bleiben Pflicht.

e Volle Leiste ab 1200 px: Logo, alle Hauptpunkte mit Beschriftung, Untermenii als Auf-
klappfeld, Suchschaltfliche, Kontakt-Schaltfliche.

e Verkiirzte Leiste von 768 px bis 1199 px: Logo, die Hauptpunkte nur noch als Symbole
ohne Beschriftung, die iiberziihligen Punkte wandern in ein Uberlaufmenii (,Mehr*). Welche
Punkte iiberzédhlig sind, entscheiden Sie; halten Sie die Regel in der README fest. Die
Suchschaltfliche bleibt als Symbolschaltfliche.




e Meniischublade unter 768 px: In der Leiste nur Logo und Meniischaltfliche. Alle Punkte
liegen in einer seitlich einfahrenden Schublade, das Untermenii darin aufklappbar.

. Bedienelemente

Folgende Elemente miissen in mindestens einem Zustand vorhanden und bedienbar sein. No-
tieren Sie sich diese Liste — Sie brauchen sie in Schritt 7 wieder.

e Fiinf Hauptpunkte als Links, darunter ,Leistungen“ mit drei Unterpunkten
e Uberlaufmenii ,Mehr* (nur verkiirzte Leiste)
e Meniischaltfliche zum Offnen und Schliefen der Schublade

e Symbolschaltfliche Suche. Sie klappt ein Eingabefeld auf und setzt den Fokus hinein; eine
Suchfunktion dahinter ist nicht Teil der Aufgabe.

o Kontakt-Schaltfliche als hervorgehobene Aktion

Untermenii und Schublade 6ffnen und schliefsen per Maus und per Tastatur, schliefien bei
Escape und bei Klick nach aufien. Die Schublade hilt den Fokus, solange sie offen ist, und
gibt ihn beim Schliefen an die auslésende Schaltfliche zuriick.

. Meniipunkte werden geladen

Die Meniipunkte kommen nicht aus einer Konstanten im Bauteil, sondern von einem Route
Handler im eigenen Projekt, der die Antwort um 600 ms verzogert:

// app/api/navigation/route.ts
import { NextResponse } from "next/server";

const punkte = [

{ id: "start", label: "Start", href: "/" },
{ id: "leistungen", 1label: "Leistungen", href: "/leistungen",
kinder: [

{ id: "software", label: "Softwareentwicklung", href: "/leistungen/software"

1,

{ id: "hosting", 1label: "Hosting", href: "/leistungen/hosting" },
{ id: "security", label: "IT-Sicherheit", href: "/leistungen/security"
}1
173,
// ... drei weitere Punkte

export async function GET() {
await new Promise((r) => setTimeout(r, 600));
return NextResponse.json({ punkte });

3

Bis die Antwort da ist, zeigt die Leiste einen Skeleton-Loader in der Zielgréfe. Wenn die
echten Punkte eintreffen, darf sich an der Héhe und an der Position der iibrigen Elemente
nichts verschieben.

. Verhalten beim Breitenwechsel

Ein Zustandswechsel darf die Navigation nicht in einen widerspriichlichen Zustand bringen.
Priifen Sie mindestens:

e Schublade offen, Fenster wird auf 1000 px verbreitert: die Schublade verschwindet, ihr Inhalt
ist iiber die verkiirzte Leiste erreichbar, der Rumpf ist wieder rollbar.




e Uberlaufmenii offen, Fenster wird auf 1400 px verbreitert: das Aufklappfeld schlieft, die
Punkte stehen ausgeschrieben in der Leiste.

e 7u keiner Breite sind zwei Navigationen gleichzeitig im Zuganglichkeitsbaum. Verstecken
Sie den jeweils inaktiven Zweig nicht nur optisch.

. Automatisierte Absicherung

Ubernehmen Sie die folgende Playwright-Konfiguration und den folgenden Rauchtest zunichst
unverandert in Thr Projekt. Beide sind Ausgangspunkt, nicht Ziel.

// playwright.config.ts (Auszug)
import { defineConfig } from "@playwright/test";

export default defineConfig({
testDir: "./e2e",
use: { baseURL: "http://localhost:3000" },
projects: [
{ name: "desktop", use: { viewport: { width: 1440, height: 900
{ name: "mobile", wuse: { viewport: { width: 390, height: 844
1,
b;

[
o
[

// e2e/navigation.spec.ts (Vorgabe)
import { test, expect } from "@playwright/test";

test("alle Bedienelemente sind erreichbar", async ({ page }) => {
await page.goto("/");
const bedienelemente = page.locator("header button, header .btn");
await expect(bedienelemente.first()).toBeVisible();
for (const el of await bedienelemente.all()) {
await expect(el).toBeEnabled();
}
I

Sobald die Leiste steht, lduft dieser Test griin durch. Nehmen Sie das nicht als Beleg, sondern
als Behauptung, und priifen Sie sie nach, bevor Sie darauf aufbauen. Ein Testlauf ist auch dann
griin, wenn eine Priifschleife leer durchlduft, wenn ein Element im DOM liegt, ohne sichtbar
oder bedienbar zu sein, oder wenn ein Zustand der Oberfliche unter keinem der gefahrenen
Viewports tiberhaupt entsteht. Verschaffen Sie sich deshalb zuerst Gewissheit dariiber, welche
der drei Gestalten dieser Lauf betritt und wie viele Elemente er dabei tatséchlich anfasst —
etwa indem Sie sich die Trefferzahl des Locators je Projekt ausgeben lassen.

Bauen Sie die Testabdeckung anschliefsend so aus, dass jeder der drei Zustinde und jedes der
in Schritt 3 genannten Bedienelemente von mindestens einem Test tatséchlich betreten bezie-
hungsweise erfasst wird. Erginzen Sie Tests fiir Tastaturbedienung, Fokusriickgabe, Skeleton-
Zustand und die Breitenwechsel aus Schritt 5. Sie diirfen Konfiguration und Rauchtest dabei
beliebig dndern oder ersetzen.

. Nachweis der Abdeckung

Legen Sie in der README eine Tabelle an: eine Zeile je Bedienelement, eine Spalte je Um-
bruchpunkt, in jeder Zelle der Name des Tests, der dieses Element in diesem Zustand anfasst,
samt dem Playwright-Projekt, unter dem er 1duft — oder ein begriindetes ,entfillt".

Bleibt beim Ausfiillen eine Zelle, Zeile oder Spalte leer, ist das ein Ergebnis und kein Versehen:
halten Sie in zwei bis drei Sétzen fest, woran es lag und was Sie daraufthin gedndert haben.
Dasselbe gilt fiir jede Abweichung von der Vorgabe aus Schritt 6.




3 Anforderungen
e Drei unterscheidbare Zusténde iiber drei Umbruchpunkte, ohne waagerechtes Rollen des Rump-
fes bei 320 px Breite.

e Symbole ausschlieklich aus einem Set — Lucide oder Phosphor, kein Mischen. Keine Emojis
als Bediensymbole.

e Jede Symbolschaltfliche und jeder auf ein Symbol verkiirzte Meniipunkt trigt einen Tooltip
mit der vollen Beschriftung sowie ein aria-label. Tooltips nur dort, wo etwas abgekiirzt oder
nur als Symbol dargestellt ist.

e Fiir die ladenden Meniipunkte ein Skeleton-Loader in Zielgréfe, kein Spinner. Kein Layout-
Sprung beim Eintreffen der Daten.

e Tastaturbedienung vollstindig: Tab, Shift+Tab, Enter, Escape. Sichtbarer Fokusring. Die At-
tribute aria-expanded und aria-controls sind korrekt gesetzt.

o Tests laufen mit npx playwright test ohne Handgriffe durch und sind reproduzierbar griin.

e Kein Formatierer ohne Projektkonfiguration. Wenn Sie Prettier oder ESLint einsetzen, legen
Sie die Konfiguration im Repository ab.

o Keine echten Zugangsdaten, Kundenkennungen oder Schliissel in Quellcode, Tests oder Kon-
figuration — auch nicht als Beispielwert.

4 Abgabe

e Ein Git-Repository mit nachvollziehbarer Commit-Historie. Kein einzelner ,Initial commit®
mit dem fertigen Stand.

e Eine README mit: Startanleitung (Installation, Entwicklungsserver, Testlauf), gewédhlten
Umbruchpunkten samt Begriindung, der Abdeckungstabelle aus Schritt 7 und der Notiz zu
den Anderungen an der Vorgabe.

e Die Playwright-Konfiguration und alle Testdateien liegen im Repository.
e Drei Bildschirmfotos, eines je Zustand, in der README eingebunden.

5 Bewertungskriterien

e Testabdeckung (40 %): Werden alle drei Zustidnde von Tests wirklich betreten? Erfassen
die Priifungen alle Bedienelemente oder nur die bequem greifbaren? Ist die Abdeckungstabelle
ehrlich, also deckt sie sich mit dem, was die Tests tun?

e Korrektheit der Navigation (25 %): Verhalten an den Umbruchpunkten, Zustandswechsel,
kein widerspriichlicher Zwischenzustand.

e Zuginglichkeit (20 %): Tastaturbedienung, Fokusfiithrung, ARIA-Attribute, keine doppelte
Navigation im Zuggnglichkeitsbaum.

e Umsetzung und Standards (15 %): Ein Symbolset, Skeleton statt Spinner, Tooltips an
den richtigen Stellen, lesbarer Code, verstindliche README.

Positiv fillt auf, wer nicht nur Tests hinzufiigt, sondern begriindet, warum die vorhandenen nicht
ausgereicht haben.
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